&
XIX FAVE

Férum Académico do Centro Universitario Vertice - Univértix

WunivErTIX

ANALISE COMPARATIVA ENTRE REUSO TRADICIONAL DE CODIGO E
DESENVOLVIMENTO ASSISTIDO POR INTELIGENCIA ARTIFICIAL
GENERATIVA: UM EXPERIMENTO CONTROLADO SOBRE PRODUTIVIDADE

Rafael de Miranda Florindo *
Luciano Junior Bifano Braga 2
Tulio Vieira Gomes Santana 3

prof.tuliovgomes@gmail.com
AREA DO CONHECIMENTO: Ciéncias Exatas e da Terra

PALAVRAS-CHAVE: inteligéncia artificial generativa; reuso de codigo; produtividade;
experimento controlado.

1 INTRODUGAO

A engenharia de soffware contemporanea exige entregas rapidas e manutencgéo da
qualidade. O reuso de cédigo tradicional € uma estratégia consolidada para
produtividade e confiabilidade (Krueger, 1992). Com o avanco dos Modelos de
Linguagem de Grande Escala (LLMs), ferramentas de IA generativa, como o GitHub
Copilot, passaram a auxiliar desenvolvedores, gerando cédigo sinteticamente (Chen
et al., 2021). Embora estudos indiquem que assistentes de IA podem reduzir o tempo
em tarefas repetitivas (Benetti e Filannino, 2024), ha riscos como inconsisténcias
l6gicas, vulnerabilidades e aumento da divida técnica. Benetti e Filannino (2024)
observaram que, apesar da percepc¢ao de reducao de esforco, ndo ha evidéncias
estatisticamente significativas de melhora na corretude do cédigo produzido com IA.
A literatura carece de experimentos controlados que comparem diretamente o
desempenho de desenvolvedores usando reuso tradicional versus assisténcia de |IA
generativa com métricas objetivas. A maioria dos estudos baseia-se em pesquisas de
percepgao ou analises observacionais sem controle de confundidores (Forsgren et al.,
2021). Diante disso, este trabalho busca responder: em tarefas de programacao de
complexidade controlada, existem diferengas estatisticamente significativas no tempo
de concluséo, na proporgao de cddigo externo incorporado e na taxa de aprovagao
em testes entre desenvolvedores que utilizam ferramentas tradicionais de reuso e os
que utilizam assisténcia de IA generativa (GitHub Copilot)? A pesquisa justifica-se pela
geracao de evidéncias empiricas em ambiente experimental, informando decisbes
sobre a adogdo de ferramentas de IA generativa. O objetivo € analisar
comparativamente o desempenho de desenvolvedores em tarefas de programacgao
de complexidade controlada, considerando indicadores objetivos de produtividade.
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2 METODOLOGIA

A pesquisa é descritiva com abordagem quantitativa (Lozada e Nunes, 2019),
classificagao que visa determinar a natureza das relagdes entre as variaveis avaliadas
por meio de métodos estatisticos, com dados apresentados numericamente. O
delineamento adota analise baseada em dados secundarios (Wohlin et al., 2012),
utilizando o conjunto de dados publico de Peng et al. (2023). Essa escolha elimina os
custos e riscos associados ao recrutamento de participantes e viabiliza a replicacéo
imediata das analises (Lozada; Nunes, 2019). O conjunto de dados registra analises
de desempenho de noventa e cinco desenvolvedores profissionais distribuidos em
dois grupos (com e sem assistente de IA) em tarefas padronizadas de programacao.
A variavel independente é a abordagem de apoio ao desenvolvimento: Grupo A (reuso
tradicional, com acesso irrestrito a internet e documentagcdo) e Grupo B
(desenvolvimento assistido por IA com GitHub Copilot ativado). As variaveis
dependentes que operacionalizam a produtividade sdo: tempo de concluséo (TC), em
minutos; propor¢do de codigo externo interno (PCE), definida como a razdo entre
linhas de origem n&o autoral e o total de linhas dos artefatos; e taxa de aprovagao em
testes (TAT), expressa como a razao entre casos de testes aprovados e o total da
suite, com valores entre 0 e 1. O experimento original de Peng et al. (2023) foi
programado entre 15 de maio e 20 de junho de 2022, com desenvolvedores recrutados
via Upwork e divididos aleatoriamente nos grupos A e B. Os procedimentos de coleta
envolveram o acesso ao repositorio publico de Peng et al. (2023) (
https://arxiv.org/abs/2302.06590 ), protecédo das variaveis TC e TAT, e obtencdo da
PCE por analise estatica dos artefatos finais de cédigo-fonte, com registro das dados
de acesso em razao da possivel atualizagao de repositorios publicos. Os dados foram
organizados em planilhas eletrénicas e examinados a analise estatistica descritiva
(calculo de médias, variagdes percentuais € comparagdes entre grupos), com
resultados apresentados em tabelas comparativas e graficos, utilizando Microsoft
Excel. Quanto aos aspectos éticos, a pesquisa fundamenta-se na utilizagao exclusiva
de dados secundarios de natureza publica, e o estudo original foi aprovado pelo
Microsoft Research Ethics Review Board.

3 RESULTADOS E DISCUSSAO

O presente estudo encontra-se em fase de desenvolvimento, com a pesquisa alocada
na etapa de levantamento bibliografico. As principais referéncias tedricas e
metodolégicas que fundamentardo a andlise ja foram sistematizadas para a
construcdo da fundamentacdo tedrica. As etapas subsequentes compreendem a
coleta quantitativa dos dados secundarios, seguida da analise estatistica descritiva,
sintese dos achados e confrontamento com as evidéncias identificadas na literatura.
Estima-se a conclusao e formatacao final do trabalho em outubro de 2026.

4 CONSIDERAGOES FINAIS

O parecer final sera apresentado ap6s a finalizacao da pesquisa, com base na analise
dos dados obtidos. Espera-se que este estudo contribua para a identificagdo das
principais tendéncias de transformagdo no mercado de trabalho de Tl no Brasil,
evidenciando como a adogao da IA influencia a produtividade e a redefinicao de perfis
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profissionais. Além disso, a pesquisa pretende fornecer um diagnostico atualizado
sobre o deslocamento de tarefas e a demanda por novas competéncias técnicas e
comportamentais, servindo como base para futuras discussbes académicas e
estratégicas sobre o desenvolvimento da carreira em tecnologia frente ao avango da
automacao inteligente no cenario nacional.
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